


EPILEPSIE-WARNUNG!
LIES UNBEDINGT DIE FOLGENDEN HINWEISE VOR DEM SPIELEN

Bei manchen Menschen kann das Flimmern oder der Hintergrund von Bildschirmen
bzw. Displays epileptische Erscheinungen hervorrufen. Diese Erscheinungen kénnen
auch bei Personen auftreten, die niemals zuvor unter Epilepsie oder dhnlichen Anfillen
gelicten haben. Falls du selbst davon betroffen bist, oder es in deiner Familie Fille von
Epilepsie gibt, mufit du vor dem Spielen unbedingt ein Arzt konsultieren. Sollte beim
Spielen am Computer eines der folgenden Symptome aufreten: Ubelkeit, Sehstorungen,
Augen- oder Muskelzucken, Bewufltlosigkeit, Orientierungsverlust, unwillkiirliche
Bewegungen oder Krimpfe, muft du SOFORT mit dem Spielen aufhoren und einen
Arzt aufsuchen!
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Nach dem Tag, an dem Kyrandias grofire Tragodxe emcrag un sowo Komg Greger d
Prinz Victor bei einem Unfall mit einem verwunschenen Dolch verstarﬁen, vollbrachte Kallak
Fanulo, Johannes’ entfernter Onkel, den erfolgreichen Schritt, den jungen ’Wﬂi:am als den
neuen Konig von Kyrandia zu inthronisieren. Der ambitionierte Kallak schaffte i
William mit seiner Tochter, Katherine Fanulo, zu verheiraten. .

Malcolm war nicht weiter besorgt dartiber, daf er in der Thronfolge tibe
dern wappnete sich dafiir, seinen geliebten Cousin William zu unterstiitzen und
Gefahren zu bewahren. Malcolms grofite Aufgabe war desweiteren, Alrernativen zu d mezst
sehr eigenniitzigen Ratschligen von Williams Schwxegervater zu finden.

Alles war mehr oder weniger zum Besten in Kyrandia, bis das Schicksal,» erneut zuschlug und
sowohl Konig Willam, als auch Konigin Katherine auf abscheuliche Weise durch ein und
daselbe verwunschene Messer umkamen, das bereits den das Leben von K.ng Gregor und
Victor gefordert hatte.

Kallak beschuldigre Malcolm offentlich als Morder und tibernahm unverziiglich die Koniz'ol‘lve, .
der Kyrandischen Regierung. Noch bevor irgendwelche Untersuchungen beginnen konnten,
kerkerte Kallak Malcolm durch Einsatz schwerster Magie inmitten des Schlosses ein und ver-
steckte den kindlichen Prinzen Brandon in den Tiefen von Kyrandias Timbermist Wildern.

Da Malcolm sicher weggesperct war, konnte Kallak als unfangefochtener Regent achtzehn
lange Jahre iiber Kyrandia herrschen. Malcolm verlor ob seiner Einkerkerung den Glauben an
das Gute und verbrachte seine Zeit damit, seinen Haf auf Kallak zu schiiren und seine Rache
an dem Land zu planen, das den Liigen Kallaks so offenherzig geglaubt und ihrem ehemaligen
Hofnarren so leicht den Riicken zugekehrt hatte.



aden wurde. Wenn Sie es einmal
se Szenen e:mfa.ch iiberspringen,
Spu—:lstand

nteren Bildschirmrand bewegen,
tinde verstauen kénnen, die M olm bei sich

der aufnehmen konnen .




Inventory
In der Micte der unteren Hilfte etk ne:
Gegenstinden dienen. Ein mit einem Mausklick




ein gto@er, weilRer Pfe ekschemen Klicken Sie nun emeut,
Eﬁﬁsxchtbat ist, wird sic




Einen Spielstand laden

Klicken Sie auf ‘Spielstand laden’ innerhalb des Options-Mentis, erscheint eine Liste der verfiig-
baren, gespeicherte Spielstinde. Wihlen Sie hier nun einen zu ladenden Spielstand, oder

beginnen Sie ein ganz neues Spiel. Obwohl Sie eine ganze Anzahl bie .
kénnen, werden stets nur die ersten fiinf dargestelle. Durch das Kli
rechts, konnen Sie sich durch die komplette Liste der Sp1elsta
Auswahl zu treffen.

Einen Spielstand speichern . T

Klicken Sie auf ‘Spielstand speichern’ innerhalb des Oprions-Mentiis, erscheint ei
@iber das Sie Thren momentanen Spielstand speichern konnen. Klicken Sie auf eine fi
um einen neuen Spielstand abzulegen. Wenn Sie auf eine bereits belegte Zeile klicken, wii
dadurch der urspiinglich hier gespeicherte Spielstand gel6scht werden.

Wenn Sie auf einen der Scroll-Pfeile, rechts, klicken, konnen Sie sich durch die Liste der bere-
its gespeicherten Spielstinde bewegen. Sobald Sie auf eine Zeile innerhalb der Spielstinde gek-
lickt haben, konnen Sie einen Namen, bzw. eine Kurzbeschreibung dieses Spielstandes
eingeben.

Sie sollten darauf achten, regelmiflig abzuspeichern. Dies wird besondern in Situationen
angeraten, in denen Sie vermuten, dafl diese fiir Malcolm gefiihrlich werden kénnten.

Innerhalb des Options-Meniis finden Sie auch einen Bildschirm, der es Thnen gestattet, gespe-
icherte Spielstinde einfach zu loschen.
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Audio-Steuerung

Musik schaltet die Hintergrundmusik des Spiels an oder aus, und iR
einstellen. Die Lautstirke laBt sich evtl. auch an Ihren Lautsprechern ve

Effekte schalter die Sound-Effekte des Spiels an
stellen.

Sprachausgabe schaltet die englischen Audio-Dialoge m oc
Lautstirke einstellen.

Tips zum Spiel

Zu Beginn des Spiels ist Malcolm eine persona non grata in Kyrandi
versuchen, einen Weg von der Insel zu finden. Hierzu wird er Ob)ékre combin
(wenn Sie einen verbogenen Nagel auf die NuB-am-Faden klicken, erhalten Sie einen
am-Faden, den er zum Angeln oder auch zu anderen hinterhiltigen Aktivititen einsezte;
kann). Auch wird er sich eine Verkleidung suchen miissen, um seine Gefangennahme und
einen Gefiingnisaufenthalt zu vermeiden.

Auf der Insel der Katzen 'mufB Malcolm seinen Weg durch einen labyrithartigen Dschungel
suchen, der Revolution der Katzen beitreten, um sich dann geniigend Magie zu besorgen, um
die Piraten davon zu iiberzeugen, daf sich ein Angriff auf Kyrandia auch fiir sie lohnt.

Am Ende der Welt mu.ﬁ Malcolm sich die erforderliche Ausriistung mieten, um sich durch
einen Wasserfall zu kimfen, und schlieflich die Dritte Hohle der Wunder zu erreichen.

Im Limbo und der Unterwelt hat Maléolm es mit der spielsiichtigen Fischkonigin zu tun, die
er iiberlisten muB, bevor er..... doch halt! Das muB erstmal geniigen!
9
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e, die Sie vorher selbst

e gar nicht existiert, haben Sie wahrscheinlich nicht geniigend freien
. Es ist auch moglich, dafd es einen Speicherkonflikt gibt, was es notig
e Boot-Diskette anlegen. (Das Anlagen von Boot-Disketten wird auf
en unter dem Abschnitt Boot-Disketten beschrieben.)

Programm beendent haben, begeben Sie sich zum C:\> Prompt,
ten nun eine Auflistung der Verzeichnisse Ihres C:-Laufwerkes,
, wieviel Byte noch auf diesem Laufwerk verfiigbar sind. Sollten dies
(1 MB entsprechen ca. 1.000.000 Byte), haben Sie wahrscheinlich nicht



geniigend freien Platz zur Verfligung, um Malcolms Rache zu installieren. Sie konnen nt ,
wieder Platz machen, indem Sie nicht Linger benétigre Dateien und Verzeichnisse loschen.
Manche Festplatten sind auch in mehrere sogenannte Partitions unterteilt, so dafl es moglich
ist, daB es z.B. auch eine D-Partition auf lhrer Festplatte gibt. Uberprufen Sie in diesen Fillen
den verfiigbaren Platz auf diesen Partitions. '

Nicht geniigend Speicher

Erhalten Sie die Meldung “Ungeniigender konventieller Speicher” oder “Der benotigte KB-
Wert ist zu groR”, miissen Sie zuerst mehr konvennonellen Speicher Frexmachen, um das Spiel
starten zu konnen. - -

Um zu tiberpriifen, wieviel freien Speicher Sie derzeit haben, gehen Sigjigim,‘(fiv Prompt pd,'
geben “MEM” ein. ter ar
“max. Grofe fiir ausfiihrbares Programm?”, Dieses Programm ben6tigt mindestens 560 K.

Wenn Sie mit MS-DOS 5.0 arbeiten, finden Sie in Kapitel 12 Thres DOS-Handbuches
Hinweise, wie Sie mehr Speicher freimachen kénnen. Sollten Sie es nicht schaffen, den
erforderlichen Speicher freizumachen, sollten Sie versuchen, sich eine Boot-Disk anzulegen.
Arbeiten Sie dagegen mit MS-DOS 6.0 oder hoher, konnen Sie ein Programm mit Namen
MemMaker einsetzen, um mehr konventionellen Speicher freizumachen. Geben Sie hierzu am
C:\> Prompt “MEMMAKER” ein. Driicken Sie < ENTER>, um fortzufahren, und wihlen Sie
dann “Express Setup”. Auf die Frage, ob Sie Programme betreiben, die Expanded Memory
benutzen, antworten Sie mit Nein. MemMaker wird Thren Rechner zweimal selbst booten,
wihrend er Ihr System umkonfiguriert. Sollte der Einsatz von MemMaker nicht weiterhelfen,
sollten Sie jetzt eine Boot-Diskette anfertigen.
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Es erscheinen nun eine ganze Reihe von Informationen, unter anderem
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oder dhnliches)

Programme, wie DoubleSpace
eingefiigt werden sollte:




teht Ihnen ein Mitarbeiter fux
helfen

'kein TSR-Programm (Terminate and Stay Resident), das auf Threm
de, das Spiel beeinfluRt. Einige TSR-Programme umfassen z.B. Virus
hirmschoner. Uberpriifen Sie Thre Konfigurations-Dateien, um zu
Rechnerstart geladen werden miissen, und

cher, daf Sie iiber di derliche Menge an EMS/XMS- und

i c tigen, bevor Sie das Programm starten. Sollte dies nicht der
Thres DOS-Handbuches herausfinden, wie Sie weiteren

. Geben Sie auch einfach MEM am DOS-Prompt ein, um

| freien Speicher Sie verfiigen.




Online-Unterstiitzung

Fir alle Computer-Besitzer, die auch tiber ein Modem und Telekommunikation: Snﬁ:war et
fiigen, bietet Westwood Studios ein eigenes BBS (Bulletin Board Service) an, sqwiedéﬂ Zugriff
iiber andere OnLine-Services, wie America Online, Compuﬁerye, GEnie' ut{d PRGEiESY

Alle dieser Services enthalten neueste Meldungen und Infom\anonen uber unsere
sowie Programm-UpDates, Demos und technische Untetstutzung

Westwood BBS
Stellen Sie Ihre Telekommunikations-Software ein auf jede Ubertragungsges&; 'nd_lgkelt von
2,400 bis 56.600 Baud, No Parity, 8 Data Bits und 1 Stop Bit. Wahlen Si mit Threr
Software die US-Telefonnummer (001-702) 368-2319. Beachten Sie hierbei bi daﬁ lhnen fir
die Dauer der Verbindung Auslandsgebiihren in die Vereinigren Staaf der TeleKom
berechnet werden. Dieser BBS ist jeden Tag rund um die Uhr verfiigh:

America Online

Nach der erfolgreichen Verbindung mit America Online klicken Sie auf das “GO TO”-Icon am
oberen Bildrand und tippen “WESTWOOD?”. Um private Nachrichten an Westwood Studios
zu schicken, klicken Sie auf das Stift&Papier-lcon in der oberen linken Bildhalfte, und
adressieren Ihre Nachricht an “WESTWOOD S”.

CompuServe

Nachdem Sie mit CompuServe verbunden wurde, bewegen Sie auf das “GO”-Icon (die Ampel)
und tippen “GAMEPUB” fiir Game Publishers Forum B. Sie konnen in unsere Datei- und
Nachrichten-Sektion wechseln, indem Sie Westwood Studios aus der Liste der Spielehersteller
auswihlen. Sie kénnen uns auch EMAIL-Nachrichten schicken, indem Sie den “MAIL”-Befehl
aus der Befehlszeile am oberen Bildrand auswihlen. Adressieren Sie Ihre privaten EMAILs an
Westwoods Adresse, die wie folgt lautet: 71333,2405.
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AUSTAUSCH efekter

zusammen mit einer Kopie Thres Kaﬁfbel}egs
daran, eine kurze Notiz beizulegen, um was fiir e

Umtausch i interessiert sein, miissen Sie sich damitan d
Produke urspmnghch erworben haben.
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Sie wollen auch den Rest der
Geschichte kennenlernen?

The Legend of Kyrandia Buch Eins,
und Buch Zwei: The Hand of Fate

Erhailtlich auf CD-ROM und Floppy Disks.
25



-fwel‘k E ist. Sollte Ihr CD-ROM Laufwerk eine andere Bezexchnung haben
tauschen Sie bitte E: gegen die korrekte Bezeichnung Ihres Systems aus.

Schnellstart

DOS: Legen Sie die CD in Ihr CD-ROM Laufwerk. Um auf Ihr CD-ROM Laufwerk
zu wechseln, geben Sie E: ein und driicken die <ENTER>-Taste. Tippen Sie nun
“INSTALL”, gefolgt von <ENTER>. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Monitor,
um Malcolms Rache auf Ihrer Festplatte zu installieren. Geben Sie <SETUP> ein,
gefolgt von <ENTER>. Selektieren Sie die passende Sound-Karte und die weiteren
Angaben. Sobald SETUP beendet ist, und Sie zum DOS-Prompt zuriickgekehrt
sind, kénnen Sie “K3” eingeben, um das Spiel zu starten.

WINDOWS: Starten Sie Windows™ , und legen Sie dann die CD in Ihr CD-ROM
Laufwerk ein. Wahlen Sie “Ausfiihren” aus dem “Datei”-Menti im Programm-
Manager. Tippen Sie “E:\INSTALL” in der “Ausfiihren” Dialogzeile und klicken Sie
“OK”, oder driicken Sie <ENTER>. Folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um Malcolms Rache auf Ihrer Festplatte zu installieren. Ein Malcolms
Rache-Icon wird erscheinen. Klicken Sie auf das SETUP-Icon, und wihlen Sie die
erforderliche Sound-Karte weitere Spezifikationen. Sobald das SETUP beendet
wurde, starten Sie Windows™ neu, doppelklicken auf dem Malcolms Rache-Icon,
um das Spiel zu starten.
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